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Préface

Ce livret est un manuel d’introduction au « Kyégi Karuta (jeu compétitif de Karuta)
destiné aux personnes qui « veulent commencer le Kydgi Karuta » ou qui « viennent de le
commencer ».

Il explique les bases de ce jeu afin de mieux débuter le « Kydgi Karuta ».

Nous serons ravis si vous le gardez prés de vous et si vous vous y référez.

« Qu’est-ce que le « Ky6gi Karuta (jeu compétitif de Karuta) »

C’est un jeu disputé par deux joueurs qui sont assis face a face sur le tatami et
qui utilise une série des 100 cartes a « prendre ». Sur chacune de ces cartes a
« prendre » est inscrite la seconde strophe (la derniére moitié) d’un des cent
anciens poemes japonais, de style court « waka », compilés dans un recueil
intitulé « Ogura-Hyakunin-Isshu ».

La premiére strophe de ces poeémes est lue a haute voix par un lecteur, dans
un ordre aléatoire. Dés qu’un des deux joueurs reconnait le poéme lu, il doit
prendre la carte sur laquelle est inscrite la deuxiéme strophe de ce méme poéme
plus rapidement que son adversaire. Le premier joueur qui réussit a se
débarasser de toutes les cartes de son territoire remportera le match.

Comme il faut prendre les cartes a la vitesse d’un centiéme de seconde, on dit
parfois que c’est une « bataille sur tatami ». Mais c’est un jeu que tout le monde
peut pratiquer sans distinction d’age ni de sexe.

Les gens de tout &ge, des écoliers jusqu’aux personnes agées, peuvent se
réjouir ensemble de ce jeu, par exemple dans un tournoi et dans une réunion

d’entrainement.



1. Déroulement du Kyogi Karuta

I. Disposer les cartes et les mémoriser

et . . el Mt NI

WA | TG | |

Les 25 cartes que chacun a piochées sont appelées

« Mochi-fuda (vos cartes) ».

Les autres 50 cartes qui n’ont pas été piochées doivent
étre rangées dans la boite.

1)

Les deux joueurs s’assoient sur le tatami
face a face des deux c6tés des cartes et se
saluent en disant « Yoroshiku Onegai
Shimasu (Veuillez bien faire le match avec

moi.) ».

Les 100 cartes a prendre doivent étre

retournées et bien mélangées avec les
deux mains. Aprés les avoir mélangées,
chacun prend 25 cartes qui sont toujours

retournées.

mo-chi-fu-da

Vous disposerez les « Mochi-fuda (¥ 5 #L:
vos cartes) » cette fois retournées coté face

en trois rangées (haut, milieu, bas)

librement devant vous.



Maniére de disposer les cartes

mo-chi-fu-da

Disposez les « Mochi-fuda (¥ & #L: vos cartes) » selon les regles (voir la figure ci-dessous).
La photo ci-contre montre les cartes disposées.

EEESEQ

=== «Kyogi-sen»
Adversaire 1 1++ (Ligne
b===< délimitant
le champ

rm _________________________ de jeu)

Territoire de I'adversaire

Eﬁ

cm (une maille
B de tatami)
3 cm (trois mailles de tatami ou largeur de trois doigts)

haut

« Ji-jin »
Votre territoire

nnnkg
‘e [T}

/ (pour Ia \
- -mobifité) — - —

87 cm (identique a la largeur de 16 cartes et demie)

:

Rangée du
milieu

E

Rangée du
bas

Mesurez 87 cm de largeur en
vous servant de 2 fois la
longueur de votre avant bras.

Vous




4) Vous mémorisez la place de chacune
des cartes disposées dans le champs de
jeu. 15 minutes sont accordées pour la
mémorisation. (A partir des deux
derniéres minutes, vous pouvez
commencer a vous entrainer en simulant

les gestes nécessaires pour attraper telle

ou telle carte.)

Y iku O i Shi ! .
oroshiku Onegai Shimasu 5) Au signal de commencement du match,

vous vous saluez mutuellement. Puis,
vous saluez le « Yomite/Dokushu

(lecteur) ».

Lorsque vous saluez I'adversaire et ensuite le
« Yomite (lecteur) », assurez-vous que votre

corps est juste en face d’eux. Ainsi, pour saluer
le lecteur vous devez tourner votre corps vers lui.

e ',  —
——
— Le match va commencer!! —
'\ ___-



II. Du commencement du match a la fin

1) On lit d’abord un poéme qui n’appartient pas au recueil d’«Ogura-Hyakunin-Isshu».
jo-ka

On l'appelle le poéme de préambule (« FFER »).
Le lecteur le récite ce poéme de préambule

dans cet ordre : une fois la premiere strophe
ka-mi-no-ku

(LD A) et deux fois la seconde strophe
shi-mo-no-ku

(FDA]). Ensuite, aprés une seconde
d’intermittence, il récite la premiére strophe

ka-mi-no-ku

(LEDA]) d’un premier poéme choisi de fagon

aléatoire.

jo-ka

* Poéme de préambule (« FFaR »)
L’Association nationale japonaise de Karuta utilise ce poéme de préambule :

na-ni-wa-zu-ni  sa-ku-ya-ko-no-ha-na  fu-yu-go-mo-ri i-ma-wo-ha-ru-be-to  sa-ku-ya-ko-no-ha-na

«RIChDIE SLLPIDEEE ZWSHED WEZEEBZRNE LPIDER ».

2) Sila carte correspondant au poéme lu (on
de-fu-da
lappelle « Hi4l ») se trouve dans le

champ de jeu, vous devez la « prendre »
plus rapidement que votre adversaire en la
touchant ou en la faisant sortir de la zone
de votre territoire ou celui de votre
adversaire en la balayant avec d’autres

cartes.
de-fu-da

(Lorsqu'il 'y a pas Hi4L, c’est-a-dire
lorsque la carte correspondant au poéme

lu ne se trouve pas dans le champ de jeu
ka-ra-fu-da

(il s’agit alors d’un cas de « ZE #L * »), on
ne doit toucher aucune autre carte et

attendre que le lecteur récite le poéme

suivant.

ka-ra-fu-da

*« Z2 fL » :50 cartes qui n’ont pas été piochées et ont été rangées dans la boite au début
du match. Elles ne sont donc pas dans le champ de jeu. C’est pour cela qu’on les

kara fuda
appelle « ZE (vide) », « AL (carte) ».



3) Lorsque vous avez pris une carte qui était dans votre territoire, il N’y a pas de transfert
de carte, tandis que si vous avez pris une carte qui était dans le territoire de votre
adversaire, vous pouvez lui donner une des cartes de votre choix. Ainsi, dans les

deux cas, vous avez une carte de moins dans votre territoire.

Transfert d'une carte : dans le sens
correct pour I'adversaire. |l faut lever la

main afin de signaler au lecteur que vous
n’'étes pas prét pour reprendre le jeu.

Vous pouvez placer la carte recue ou
vous voulez sur votre territoire.

4) Lorsque les autres cartes balayées et les cartes données auront été rangées sur les

territoires, le poéme suivant sera lu.

(Pendant que vous rangez les cartes, il faut lever la main pour signaler au lecteur que

vous étes en train de ranger les cartes.)




shi-mo-no-ku
Le lecteur commence a lire la seconde strophe (T @ A]) du poéme qui vient étre « joué »
ka-mi-no-ku

et ensuite, aprés une seconde d’intermittence, il lit la premiére strophe (LD 4) du
poéme suivant, toujours choisi au hasard.

5) On répéte les étapes de 2) a 4) jusqu’a ce qu’il n’y a plus de carte sur un des deux
territoires. Celui qui a débarrassé le premier son territoire de toutes les cartes
remporte la victoire.

Lorsque la victoire de I'un ou de l'autre a été obtenue, les deux joueurs doivent se

saluer puis saluer le lecteur de nouveau pour finaliser le match.

Arigaté Gozaimashita.

Note : Le gagnant n’est pas toujours celui qui a pris plus de cartes, mais celui qui a

débarrassé son territoire de toutes les cartes plus rapidement que I'adversaire. Car,
o-te-tsu-ki

méme si vous prenez plus de cartes, mais en commettant des fautes «&3F D Z» (voir la
page suivante), vous augmenterez le nombre de cartes dans votre territoire et vous

pourriez perdre.



o-te-tsu-ki

Les fautes «B8FDE»

Lorsqu’on touche quelques cartes dans le territoire dans lequel la carte correspondant au

de-fu-da

o-te-tsu-ki

poéme lu « 4L » ne se trouve pas, cette action est une faute, appelée «&F D E».

o-te-tsu-ki

Quand vous commettez cette faute «&3F D = », 'adversaire vous donne une carte.

Par ailleurs, il est interdit
d’utiliser I'autre main que
celle que vous avez déja

utilisée depuis le

commencement du match.

Cette action n’est pas

considérée comme une
o-te-tsu-ki

faute « HF D =» mais,
néanmoins votre

'adversaire gagne le coup.

o-te-tsu-ki
Cas de faute «BFDE» : X
o-te-tsu-ki

Cas ou il n’y a pas faute «B8FDZ»: O

Endroit que de-n-da
««« VOUS avez PP Place de « it *L(Ia carte

touché correspondant au poéme lu)»

1) Cas ou vous avez touché des cartes du territoire dans lequel
de-fu-da
« & 4, (la carte correspondant au poéme lu)» ne se trouve pas.

U OO

o i
(10 m
(1] [T

on 0o

2) Cas ol vous avez touché des cartes lorsque la carte lue était

ka-ra-fu-da

« Z2 #|, (carte qui ne se trouve dans aucun des deux territoires)».

oan  00OIo

i 01n
(1 (1
i -
010 01
(IIT] i

3) Cas ou vous avez touché d’autres cartes dans le territoire dans
de-fu-da N
lequel se trouve « & 1L (la carte correspondant au poéme lu)».

U 0o
(1 i
(L

0
aTrg
L4

070
(1]
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2. Position de base et maniére de prendre des cartes
Nous expliquons pour les droitiers. Si vous étes gaucher, vous penserez a la main et a

la jambe opposées.

1) Vous vous tenez assis devant votre territoire les jambes pliées sur le tatami. Depuis
cette position, vous reculez un peu la jambe droite vers I'arriere Iégérement en

oblique.

Position du genou
droit un peu

reculé par rapport
a celui de gauche.

2) En distribuant le poids du corps sur les
Vue de

deux jambes d’'une maniére égale et en face

mettant la main gauche prés du bord de
la rangée du bas au cété gauche de votre
territoire, vous soulevez un peu vos

hanches et avancez votre corps.

Vous mettez votre main droite au milieu

des deux genoux et a I'extérieur de la

-
T,

zone de votre territoire. (Votre main

—

droite doit étre détendue comme si vous

teniez un ceuf.)

.
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Position de garde

En prenant constamment la méme position de garde, vous essayerez d’étre prét a vous

diriger vers n’importe quelle carte qui correspondra au poéme lu.

est porté
aux
alentours
du rond
jaune.

Toutefois, cette position proposée ci-dessus est une position de base et n’est qu’un
exemple.

Selon les individus, certains accrochent les orteils sur le tatami comme la photo ci-dessous
le montre.

Et il faut opérer également quelques ajustements en fonction de sa carrure.

Je vous invite a observer ce que font les autres et a poser des questions a votre

Un \
exemple .
- ' J

entourage.

12



Remarques sur la position de garde

Dans cette position de garde, il ne faut pas que votre téte dépasse la ligne du haut de votre
territoire, ni que vos mains se posent a l'intérieur de votre territoire.

Faites-y attention !

Votre téte ne doit pas dépasser la
ligne du haut de votre territoire.

Kyogi-sen : ligne
délimitant le champ de jeu

Vos mains ne doivent pas dépasser
la ligne du bas de votre territoire.

.".- ‘\(
R S B e M e e .I—-S;l#\
Kyogi-sen : ligne délimitant

le champ de jeu

13



Diverses maniéres de « prendre » les cartes

Nous avons déja expliqué, dans le chapitre « 1. Déroulement du Kyogi Karuta », les deux
ha-ra-i-te
maniéres principales de « prendre » les cartes, « AL\ (balayer la carte correcte avec les
o-sa-e-te ha-ra-i-te

cartes voisines) » et « # 2. F (mettre la main sur la carte correcte) ». Le « ALV » estla

maniére la plus courante dans le Kydgi Karuta, car, en balayant les cartes, vous acquerrez

une grande vitesse, qui vous permettra de prendre la carte rapidement. Mais il existe
ka-ko-i-te

d’autres maniéres de « prendre » les cartes comme « L\ (protéger la carte avec la

tsu-ki-te

main) » et « 2Z 3F (maniére de « prendre » une carte sur les rangées du haut en lui
donnant une chiquenaude avec le majeur) ». Voir les deux photos ci-dessous.

ka-ko-i-te
« ElWF (protéger la carte avec la main) » :
ki-ma-ri-ji

On I'utilise dans le cas de cartes dont les « JRE D F »*,
(syllabes déterminantes), sont nombreuses. Vous pouvez

protéger la carte en attendant que la derniére syllabe
déterminante qui permet d’identifier la carte soit prononcée.

ki-ma ji

-ri-ji
*voir la page suivante pour les « JRE D ? ».

" tsu-ki-te

« ZZF (maniére de prendre une carte en lui donnant une
‘ chiquenaude avec le majeur) » :

On l'utilise pour les cartes des rangées du haut, etc.

-

Lorsque vous « prenez » la carte, vous devez la
toucher directement ou la faire sortir a I'extérieur du
territoire concerné.

14



Comment apprendre par ceeur les cartes

Ce qui est important pour jouer le Kybgi Karuta :
to-ri-fu-da

« Quand vous regardez les « BXD 4|, », cartes a prendre sur lesquelles est inscrite la
seconde strophe d’un poéme, vous devez étre capable de vous souvenir des

ki-ma-ri-ji
« JREDF » (syllabes déterminantes) de la premiére strophe du méme poéme.
ki-ma-ri-ji

Les « JRE D= » sont les premiéres syllabes déterminantes au minimum de la premiére
strophe qui vous permettent d’identifier tel ou tel poéme et, donc, de prendre la

to-ri-fu-da
« BXD AL », carte qui contient la seconde strophe.
ki-ma-ri-ji

Ainsi, si vous retenez seulement ces « JRE D = », vous n’avez pas besoin d’apprendre
tous les poémes en entier par cceur.

Un exemple mnémotechnique :

Carte a prendre sur
laquelle est inscrite la
seconde strophe

<=

/) tsu-yu . .
« DK » signifie la rosée.

P

OV & T

e Ol A
N (Y S

La premiére strophe de cette carte est :
BEDRED HOEDNED EFEBHSH».
o => « ;%Tiabm%g » (syllabes déterminantes) sont en rouge.
« & Z » veut dire 'automne . o -
Donc, vous pouvez faire le Iikeir_wmae_ﬂ’ﬂfie les mots « 3 & automne) » et « ’_DVib

(rosée) » pour évoquer les « JREDZF », (syllabes déterminantes), a partir de
cette carte a prendre.

a - ki- ka- ze
Toutefois, comme il y a un autre poéme qui commence par « & =) (vent
a - ki- no-

d’automne) », vous devez retenir trois syllabes « &% = D » et non pas seulement
a- ki
deux syllabes « % & ».

15



4. Attitudes a adopter pendant le jeu

Pour participer au match, vous devez respecter les points suivants.

1)

10

~

Il faut se couper les ongles : ce qui prévient la blessure quand les mains des deux

joueurs se heurtent.
Il faut enlever sa montre, ses bagues, etc. : c’est encore pour prévenir des accidents.

Il ne faut pas parler pendant le temps de la mémorisation et le match : cela géne votre

adversaire.

Il ne faut pas montrer les plantes de pieds d’'une maniére impolie : il faut vous asseoir

poliment vis-a-vis de votre adversaire (en « seiza » comme sur la photo de la page 5).

Lorsque vous avez balayé des cartes, c’est vous qui devez les chercher : cela met en

évidence que c’est vous qui avez remporté la carte en jeu.

Il faut garder en bloc les cartes que vous avez prises : vous devez les entasser face

retournée et les poser de l'autre c6té que la main utilisée pour prendre les cartes.

Il faut disposer les cartes avec les deux mains : vous devez placer ou replacer les

cartes le plus rapidement possible.

Il faut disposer les cartes proprement : si les cartes ne sont pas bien rangées, cela
o-te-tsu-ki

peut provoquer des confusions, par exemple, s'il y a eu «&F 2 Z» ou non.

Il faut informer votre adversaire si vous déplacez des cartes de votre territoire : vous

ne devez jamais les déplacer sans I'annoncer.

Il faut répondre a votre adversaire qui annonce le déplacement de ses cartes : vous

devez répondre « Hai (oui) ».

16



5. Attitudes a adopter lorsqu’on assiste aux matchs

Il faut respecter les indications suivantes pour que les joueurs ainsi que le public puissent

jouir des matchs.

(D Interdiction de prendre des photos avec un appareil photo

ou un téléphone mobile.

@ Eteindre son téléphone mobile.

@ |l faut éviter d’apporter des objets qui peuvent faire du bruit.

@ Lorsque le lecteur commence a lire la seconde strophe du poéme précédent, il faut

arréter strictement de parler et de bouger.

Reégle officielle pour lire les poémes dans le jeu de Kydgi Karuta

4 secondes + 3
secondes de
prolongation de la
derniére syllabe

Le temps de cette prolongation de

la derniére syllabe (3 secondes) et
d’une seconde de pause avant les
Un cycle syllabes déterminantes est le

dela moment le plus important pour les
lecture ioueurs !

Le lecteur lit la premiére strophe du poéme qui va étre joué.
«[FBTET BDOERFSL ULBEAD» 5 secondes

e



6. Lexique du Kyodgi Karuta

da-bu

« %7 (double) »
o-te-tsu-ki
Situation dans laquelle vous commettez une faute « £3F D Z » dans le territoire de
I'adversaire, alors que celui-ci remporte la carte correcte dans votre territoire. Elle est

appelée « double » car votre adversaire vous donnera deux de ses cartes.

fu-da-o-shi

« fLFU »

Facon de prendre la carte en jeu en la poussant a I'extérieur du champ de jeu avec

d’autres cartes.

ha-ra-i-te

« FhWF »

Maniére ordinaire de prendre la carte en la balayant directement avec la main ou avec

les cartes voisines.
hi-kka-ke

« O>bF (accrochage) »
o-te-tsu-ki

C’est une faute « F D= ». Vous touchez accidentellement quelques cartes sur la
rangée du haut dans un territoire non concerné. Cela peut arriver, lorsque vous

cherchez a prendre une carte se situant dans les rangées du haut ; ou lorsque vous
essayez d’attaquer le territoire de votre adversaire et pour ensuite revenir sur la bonne

carte située dans votre territoire, .

i-chi-ji-ki-ma-ri

« —FRED »

Ce sont les cartes qui commencent par une syllabe unique.
ka-mi-no-ku

On peut prendre ces cartes en écoutant seulement la premiére syllabe de « =D
(premiere strophe) ». Il'y en a sept parmi les cent cartes. Ces premiéres syllabes

sont: &, 9, &, 3, &, |F, .

«EHWF »
ki-ma-ri-ji
Dans le cas de cartes dont les « JRE D ? » (syllabes déterminantes) sont nombreuses,
vous protégez la carte susceptible d’étre la bonne avec votre main, en empéchant

'adversaire de s’en approcher jusqu’a ce que la derniére syllabe déterminante qui

permet d’identifier le poéme soit prononcée.

ka-mi-no-ku

« EDF »
La premiére strophe (la premiére moitié du poéme).

ka-ra-da-bu

«ZYT »
o-te-tsu-ki
C’est la double faute, « $3F D= » double. Vous touchez des cartes dans les deux
territoires alors que la carte correspondant au poéme lu n’est pas dans le champ de jeu.

ka-ra-fu-da

C’est ce qu’on appelle le cas de « ZZ #L ». Il en résulte que I'adversaire vous donnera

18



deux de ses cartes.

ka-ra-fu-da

« g *L »

Cartes qui n'ont pas été piochées et ont été rangées dans la boite au début du match.

Elles ne sont donc pas dans le champ de jeu. C’est pour cela qu’on les appelle

ka-ra fuda

« 2 (vide), #L (carte) ».

ki-ma-ri-ji
CGREDE »
ka-mi-no-ku
Premiéres syllabes déterminantes de la « M%) (premiére strophe) » qui permettent de
distinguer un poéme des autres.

0-0-ya-ma-fu-da

« KX 1WUAL »

Cartes qu’on ne peut identifier qu'au bout de la 6°™ syllabe prononcée. Ilyena6

a- sa- bo—‘ ra- ke- a a- sa- bo—‘ ra- ke- u ki - mi- ga- ta- me- ha
regroupées en trois paires : « HIE5TH et HIIEST D », « EADTEHE et
ki - mi- ga- ta- me- o wa - ta- no- ha- ra- ko wa - ta- no- ha- ra- ya

EADDHZE », « DIEDIFS T et BIEDIFSP ».

o-ku-ri-fu-da

«EDAL »
Cartes que vous donnez a votre adversaire au cours du match, soit lorsque vous avez

o-te-tsu-ki

pris une carte de son territoire, soit lorsqu’il a commis une faute « FF D E ».

o-te-tsu-Kki

«HBEFDOE»
Faute : il y a faute quand le joueur touche n’importe quelle carte d’un territoire dans

o-te-tsu-ki

lequel la carte correspondante au poéme lu n’existe pas, c’est la faute « E#F D Z ».
Comme pénalité, le joueur qui commet cette faute doit recevoir une des cartes de

I'adversaire.

se-i-mu

« 1L

Le terme « - La» vient du mot anglais « same ». |l correspond au cas ou vous et
votre adversaire touchez la carte au méme moment.

Dans ce cas-la, c’est le propriétaire du territoire dans lequel se trouve cette carte qui

’emporte.

shi-mo-no-ku

« FTOA »
La seconde strophe (la derniére moitié du poéme).

ta-ba-ga-chi

«REL »

ta-ba ka-chi
« 3 » veut dire un paquet, « B5%5 » la victoire. |l s’agit d’une grosse victoire avec un
ta-ba-ma-ke
grand écart (plus de 10 cartes). On dit « RE T » si on essuie une grande défaite.

tsu-ki-te

« ETEF »;

Maniére de prendre une carte sur les rangées du haut en lui donnant une chiquenaude

avec le majeur.
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te-i-i-chi

« ENLE »
Disposition personnalisée des cartes de son territoire. Chaque joueur a sa propre

disposition définie pour chacune des cartes de son territoire.

to-mo-fu-da to-mo-fu-da

« £ ou K # »

Ce sont des paires de cartes qui commencent par les mémes premieres syllabes jusqu’a

ce qu’'une derniére syllabe déterminante les distingue l'une de l'autre. Autrement dit,
. . I\(i-ma-ri-‘i

ces paires ont des premiers « JREX D = » en commun.
ni-ma-i-fu-da

Les « 2 ¥ #L (cartes en paire) » commencent toujours avec une syllabe identique, elles

to-mo-fu-da to-mo-fu-da

sont toutes « 3£ AL/ & 4L ».
a- ki- no a- ki- ka ha- ru-

Parmi les groupes de plus de trois cartes, on peut trouver « HED » - « HE D », « (D
ha- ru- no

9 » -« &S D » parmi d’autres.

to-mo-o-te
«HEEBF »
o-te-tsu-ki
Cela veut dire que vous et votre adversaire commettez tous les deux la faute « FF D ».
Il N’y a pas de transfert des cartes.

o-te-tsu-ki

C’est I'abréviation de « &F D Z ensemble ».

to-ri-zo-n
«D1E »
o-te-tsu-ki
Vous avez pris une carte mais en méme temps vous avez commis une faute « 8F D= ».

to-ri-zo-n to-ru so-n

Cette expression « XD 18 (EX%=prendre la carte, #E=la perte)» vient du fait que le nombre
des cartes de I'adversaire diminue alors que le votre ne change pas.
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7.

ka-mi-no-ku

Index par « E®Df] (la premiére strophe du poéme) »

Les poémes de « Ogura-Hyakunin-Isshu » sont classés en groupes selon les premiéres
ka-mi-no-ku
syllabes du « _E DA (premiére strophe) ».
ki-ma-ri-ji

Les Hiragana rouge indiquent les « JREDZF » (syllabes déterminantes) qui permet
d’identifier le poéme et la carte en jeu. Autrement dit, vous pouvez prendre la carte dés

que vous entendez ces syllabes.

ki-ma-ri-ji

Au sujet des « RE D= » (syllabes déterminantes), nous les avons expliqués en détail a la
page 15.

i-chi-ma-i-fu-da

« —H 4L » : le groupe des cartes uniques. Leur premiére syllabe est unique.

Ces 7 cartes peuvent étre identifiées avec une seule premiére syllabe. Elles sont
i-chi-ma-i-fu-da mu-su-me-fu-sa-ho-se

appelées « —H AL » ou bien « £ 3 (FH » d’aprés leur premiére syllabe.

THIOHD D2HHFELVH FETDIXIC FYEBDIESH HEDHACH
Murasameno tsuyumomadahinu makinohani kiritachinoboru akinoylgure
THDAZD ELICKDEH LHEIAP pHOMEVE DEHEL B
Suminoeno kishiniyorunami yorusaeya yumenokayoi ji hitomeyokuran
HTYHVT #LPEFNhEE hhZFEIC {HEMNIZL KIFDD2EME
Meguriaite mishiyasoretomo wakanumani kumoga kurenishi yowano tsukikana

SLMBIZT HEDLETZED LEHSNIE DAPENMME HoLEWVLSLBYD
Fukukarani akino kusakino shiorureba mubeyamakazewo arashitoiuramu

SULEIZT DPEEEBLNTT GATHIE WDOZHRLEL HEDA<H
Sabishisani yadowotachiidete nagamureba i zukomoona j i akinoyGgure

[FEEET BEDHMN=Z BHTHIE =HYHITD 2EENDIND

Hototogisu nakitsurukatawo nagamureba tadaariakeno tsukizonokoreru

HEEOH WEITEND D -EHED ONTHTRIC HIEFL EEHLAS

Sewohayami iwanisekaruru takigawano waretemosueni awantozo omoo
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ni-ma-i-fu-da
« Z##L » : 5 groupes de cartes en paire

to-mo-fu-da to-mo-fu-da
Les dix cartes de ces cing paires, c’est-a-dire cinq « 3 AL /& #L », commengant par

u tsu shi mo

yu
«D», «2» « U » «H »et«hk» peuvent étre identifiées avec leurs deux premiéres
syllabes.

ShYITD DEZEITDO>ED PEBAL
Ukar ikeru hitowohatsuseno yamaoroshi

IoHHY [FTHRETEIC HHLD%E

Uramiwabi hosanusodedani arumonowo

DEHFNIE BBIZEOIE hELITA
Tsukimireba chijinimonokoso kanashikere

2 IFRD #hREYEDDH HLEDOHIE
Tsukubaneno mineyor iotsuru minanogawa

LOARE WAIZWWTIZIHY ATV
Shinoburedo ironiidenikeri wagakoiwa

L52RIZ hMEDSAELL HEDDIE
Shiratsuyuni kazenofukishiku akinonowa

Momoshikiya furukinokibano shinobunimo
LAHEDIT BlFheEBEA PEIL(DL
Morotomoni awareto omoe yamazakura
iazhlE hE-OWEIE B&ENT

Yuusareba kadotanoinaba otozurete

DoDEE D=5V E hEE-Z
Yuranotowo watarufunabito kajiotae
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[FFLAhET LWVOLHEDE
hageshikaretowa inoranumonowo

CIKBRBEY BZEELITA
koinikuchinavn! nakosooshikere

HHRAHVEDD HEIZIEHLORE
wagamihitotsuno akiniwaaranedo

CUOFEDHYT AbEGTYKRD
koizotsumorite fuchitonarinuru

monoyaomouto hitonotdmade

DHhELON -EFBYITS
tsuranukitomenu tamazochirikeru

HIEHEFEYHD THLEYITY
naoamar iaru mukashinarikeri

[FaEYIEMZ LAVDELLEL
hanayor ihokani shiruhitomonashi

HLDEADIZ HEMFEFAL
ashinomaroyani akikazezofuku

AL Lo CVODHENG
yukuemoshiranu koinomichikana



sa-n-ma-i-fu-da

« Z ¥ 4L » : 4 groupes de trois cartes

Chaque groupe est constitué de trois cartes qui ont une premiére syllabe commune.
i chi hi ki
il y a les groupes de trois cartes qui commencent par « L\ », « 5 », « O » et « & ».

Ainsi,

WZLAD BoDHPD PATLS
Inishieno naranomiyakono yaezakura

WEZLE LWOLIEMAYIZ BAADED
Imakonto ishibakarini nagatsukino

WEEE L0280 &AMV E

Imawatada omoitaenan tobakariwo

LEYEEL SELHDOHDE L\DBIZT

Chigiriokishi sasemogatsuyuwo inochinite

LEYEE H-HIZETE LIEYDD
Chigirikina kataminisodeo shiboritsutsu

LEPR5 hHEEENT fD2H0F
Chihayaburu kamiyomokikazu tatsutagawa

DEN=0 ONMNYDETFE (FHDVIZ
Hisakatano hikarinodokeki harunohini

DEFNE TIABLLLT SBSEE
Hitowaisa kokoromoshirazu furusatowa

DELEL VDELIBHL HEEFLL
Hitomooshi hitomourameshi ajikinaku

EHT=0 [EHDDICVTT bhE2¢T
Kimigatame harunononiidete wakanatsumu

EHH=0 ELHLTYL L\DBEEA
Kimigatame oshikarazarishi inochisae

EYFYT HCPLEED SLLAIC
Kirigirisu nakuyashimoyono samushironi
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[FAZ DA [SEVHREING
kyokokonoeni nioinurukana

HYBTDOEZEZ FELTOHHME

ariaakenotsukiwonachi idetsurukana

VDETTHELT LAKLEANEG
hitozutenarade yQyoshimogana

HlENIELD HELLVRHY
awarekotoshino akimoinumeri

TROEDVE BHZELER
suenomatsuyama namikosajitowa

Mo NiEBHIZ #I3LLBEF
karakurenaini mizukukurutowa

L3ZCaH<L REDLEELE
shizugokoronaku hananochiruran

[EEZZFLHLD MIZIZIFVITS
hanazomukashino kaninioikeru

FEHEHLAPRIZ LDEHLAHAE

yowoomd&yueni monoomoémiwa

HAZAHELTIC REEFESYDD
wagakoromodeni yukiwafuritsutsu

R ENEE BLUOTHEME
nagakumoganato omoikerukana

_AEM-LE DEYHLERD
koromokatashiki hitorikamonen



yo-n-ma-i-fu-da

« B ¥ 4L » : 4 groupes de quatre cartes

Chaque groupe est constitué de quatre cartes qui ont une premiére syllabe commune.

ha

Ainsi, il y a les groupes de quatre cartes qui commencent par « & », « 1‘9 », « A: » et

k a
« D ».

= @ N EB.LU)I_:IIG) KDEHB‘G
Hanasas6 arashinoniwano yukinarade

FHEOWAIE 52YISHYH =PI
Hananoirowa utsurinikerina itazurani

[FA5FTFT BO2FIZHSL LAF=AD
Harusugite natsukinikerashi shirotaeno

FHDED PDHIENYLEDE -FLBIC
Harunoyono yumebakar inaru tamakurani

PALCHE LIFhEPED SULEFIC
Yaemugura shigereruyadono sabishikini

PILIET RBELLODZE SEATT

Yasurawade nenamashimonowo sayofukete

PENIIZ hEOMITT=D LASHIE
Yamagawani kazenokaketaru shigaramiwa

PEXELF IMESULE £XYFS
Yamazatowa fuyuzosabishisa masarikeru

FOEMNE DRIZENELE GEFSZC
Yononakawa tsunenimogamona nagisakogu

SDEMNE #BCEREITHA BHL0VWLD
Yononakayo michikosonakere omoiiru

FELTHL LDELATAIE HITFPLT
Yomosugara monoomokorowa akeyarade

FECHT LYDELGRIE ENEED

Yowokomete torinosoranewa hakarutomo

ML EREIT APEVSRED SLECSE
Kakutodani eyawaibukino sashimogusa

MEZED Hi=E5IELIZ BELLLD
Kasasagino wataseruhashini okushimono

MEETEC BoDEMNID B ChIZ
Kazesoyogu narano ogawano y(gurewa

b\ﬁ“”éb\t& L\ld:’)’.)t;ﬁd) 350)#1,0):7*
Kazewoitami jwautsunamino onorenomi
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AU LLEDIE bhiHEYITHY
fur iyukumonowa wagaminariker i

OiHEITAD BHOELEIC
wagamiyonifuru nagameseshimani

CAHLETTAES HFEOMCPFE
koromohosuchd® amanokaguyama

NS GZEFELITA
kainakutatan | nakosooshlkere

VDECTFHAR HEFEIZTY
hitokosomiene akiwakinikeri

A=REETHD DEEHALAL
katabukumadeno tsukiwo mishikana

hintH~h LHBELEYTY
nagaremoaenu momi jinarikeri

VDEHBLEE P EBEAIE
hitomemokusamo karenutoomoeba

HEDESRD DETHELD
amanoobuneno tsunadekanashimo

PEOSLIZE LhELG<LED
yamanookunimo shikazonakunaru

RPOVFEESA D2hiEMhYITY
neyanohimasae tsurenakarikeri

EICHSAEHD BEEFPHEL

yonidésakano sekiwayurusaji

SL3LLoLR DBV E

sashimoshirajina moyuruomoiwo

LaEZHNIEE KESTIZHS

shirokiwomireba yozofukenikeru

HEEELDOD LHLEBYITS
misogizonatsuno shirushinarikeru

{IEFTHDZE BHLATAHIE

kudaketemonowo omdkorokana



go-ma-i-fu-da
« AL » : un groupe de cinq cartes

Ces cing cartes commencent toutes avec « & ».

HNEDHY BLOEKVD £BHEFHA VDAHEEZDD BDEZEELA

Mikakimori ejinotakuhino yoruwamoe hiruwakietsutsu monowokosoomoe
HIDIED HETENDD LWIAME WOHEFELETH ZUVLMIBBTL
Mikanohara wakitenagaruru izumigawa itsumikitoteka koishikaruran
HEEORE ELEOHED FTHIZE BAICEHRRL WAEMEST
Misebayana ojimanoamano sodedanimo nurenizonureshi irowakawarazu
HEDLD LOSHLETY =hpRIc HENEFDHIZL bhiasilIc
Michinokuno shinobumojizuri tareyueni midaresomenishi warenaranakuni
HELDD PEDHEM SL5HFT 55HTESLL THELHDILY .
Miyoshinono yamanoakikaze sayofukete furusatosamuku koromo utsunar i

ro-ku-ma-i-fu-da

« 7X 8 #L » : 2 groupes de six cartes
Chaque groupe est constitué de six cartes qui ont une premiere syllabe commune, soit

ta ko
« J= », soit « C ».

=hEZD ZOADELH SF(2THY EREOHITH ETEHLET
Takasagono onoenosakura sakinikeri toyamanokasumi tatazumoaranan
EDOBEF ATUVSESLL GYHNE ECERHPNT BIFECATH
Takinootowa taetehisashiku narinuredo nakosonagarete naokikoekere

XD 5BWTTHNE LAE=AD A LDE=MRIZ pEEFSYDD
Tagonourani uchiidetemireba shirotaeno fujinotakaneni yukiwafuritsutsu

hbhh WEEDPED H#RICESD FDELENE WEMYCEH

Tachiwakare inabanoyamano mineniouru matsutoshikikaba imakaerikon
EZDOE& AREER-ZR BhLAE LOARBZED £HhYELETD
Tamanooyo taenabataene nagaraeba shinoburukotono yowar imozosuru
f-hzEhdt LAVEIZED =hEZD FO2LTHLD &L 64ELIZ
Tarewokamo shiruhitonisen  takasagono matsumomukashino tomonaranakuni
CUOTTA BDAGEFELE 26I121HY DELATCE BLU0THL,
Koisuch6é waganawamadaki tachinikeri hitoshirezukoso omoisomeshika
CCABTIZ ZEPELD FO2LLD BEFEZIED LoFELDEL
Kokoroateni orabayaoran hatsushimono okimadowaseru shiragikunohana
CoAIZH HHTHIEFLIC GALAEE CUOLABRE KEFDOENL
Kokoronimo aradeukiyoni nagaraeba koishikarubeki yowanotsukikana
COEUIE Azt EYHAT LHPFE LHEDIZLE MHFDEITEIC
Konotabiwa nusamotoriaezu tamukeyama momi jinonishiki kaminomanimani
CHUEE FDFDS560 BDALEEFIC PCPLHLIED #HTHhNhDD
Konuhitowo matsuhonourano y(nagini yakuyamoshiono mimokogaretsutsu
PO LMD EE bHINhTIE LH53LLoE HATHOEE
Koreyakono yukumokaerumo wakaretewa shirumoshiranumo dsakanoseki
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na-na-ma-i-fu-da

« £ W #L » : 2 groupes de sept cartes
Chaque groupe est constitué de sept cartes qui ont une premiére syllabe commune, soit

o wa
« & », soit « 0 ».

BIEAPE WODABD EFITNIE
Ooeyama ikunonomichino tokereba

BIETEL S3FLDEHIT BIESHE
Ookenaku ukiyonotamini ooukana

FEAHLAT HEDIILET
madafumimomizu amanohashidate

O DFFEIZ THETOHDET
wagatatsusomani sumizomenosode

VEZLHED S0HEDEFEL

hitowomomiomouramizaramashi

BAZED ATLELIE GBhiahIc
Ookotono taeteshinakuba nakanakani

CRE(LEEE HEIHLLBLE
koekikutokizo akiwakanashiki

BEPZFEIZ 3HBEAHFDIT T LHID
Okuyamani momi jifumiwake nakushikano

WEDE-UD #PEFELRT
imahitotabino miyukiatanan

ZCBPE HFRDELABIE C2AHLIE
Ogurayama minenomomi jiba kokoroaraba

MTLPEFETD At ZFTh
kake jiyasodeno nuremokososure

BEIZEL EEHOLDIEED HizhHE
Otonikiku takashinohamano adanamiwa

DEITIARIIE BHFZEYITY
ukinitaenuwa namidanarikeri

BLUODY STHLDEIEE HHL0%E

Omoiwabi satemoinochiwa arumonowo

EESBERFEE VEEFVALGY
yowoujiyamato hijtowaiunari

HHNEX #RZDE=D2H LHKrFTE
Wagaiowa miyakonotatsumi shikazosumu

DECEFLBR Mh{FELLEL
hitokososhirane kawakuma mo nashi

HNFTIE LIFVIZHAH BZEOLWLD
Wagasodewa shiohinimienu oki no ishi no

DEDLDED ZLLLHIMIE
hitonoinochino oshikumoarukana

HhTndd H#ZEEELIET AVTL

Wasurarurumiwoba omowazu chikaiteshi

[FTAEMEFYD L\DBELHE
kyowokagirino inochitomogana

HINLD WLLTRETIE Mzi+h(E
Wasurejino yukusuemadewa katakereba

CHBITEMNS BEOLLLEH
kumoinimagd okitsushiranami

bHt=-mlEs ZFNWTTHNE VEah=-0
Watanohara kogiidetemireba hisakatano

D EZIEDITFE HBEDDY S
hitoniwatsugeyo amanotsur ibune

Hi=DIEs PEFLEMNIT ZFNTHE
Watanohara yasoshimakakete kogiidenuto

#2224 LTH HRLEEBLA

miwotsukushitemo awantozoomoo

HhUuBNE WEEFE=BEC BIZEES
Wabinureba imahataonaji naniwanaru
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ha-chi-ma-i-fu-da
« /A 8 #L » : un groupe de huit cartes

na

Ces huit cartes commencent avec « & ».

e TI2AHAHLLLT {AHLHD
Nagakaramu kokoromoshirazu kurokamino

EHoAX £FE-2DITAP LOEFELD
Nagaraeba matakonogoroya shinobaren

HIFEDD DEYRDED HLDHFEIX
Nagekitsutsu hitorinuruyono akurumawa

BIFITET 2EPFLDE BHIETH

Nageketote tsukiyawamonowo omowasuru

EODXKIE FLEEOENE HITRDID%E
Natsunoyowa madayoinagara akenuruwo

ZIZLBRIE HAESHPFED ShhI5

Nanishiowaba 6sakayamano sanekazura

HIZIZEZD SLOMYRD VEELERDPR
Naniwaeno ashinokarineno hitoyoyue

FIZIEA T #LhEHLD SALDED
Naniwagata mi jikakiashino fushinomamo
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HENTIHSIE bDEZELLA

midaretekesawa monowokosoomoe

SLEHFALEE WEIZCUOLE
ushitomishiyozo imawakoishiki

LWAMZDELE 3DEMILD
ikanihisashiki monotokawashiru

MNEBEMRFEED bAGEHREIG
kakochigaonaru waganamidakana

{HEDWDIIZ 2EDREDZILD
kumonoizukoni tsukiyadoruran

VDEIZLBNAT <H&LEMG
hitonishirarede kuruyoshimogana

HEDLLTH JUDOHRE
miwotsukushiteya koiwatarubeki

HEITIDEZE TLTEED

awadekonoyowo sugushiteyotoya



j0-ro-ku-ma-i-fu-da

« + 758 4L » : un groupe de seize cartes

a
Ces seize cartes commencent avec « 3 ».

HOARTD ODEDZZAIZ { b3 Nh(E
Aimiteno nochinokokoroni kurabureba

HENMFIZ BULLED =2FKY
Akikazeni tanabikukumono taemayor i

BHEDED MYIFOWED EFEEZHoH
Akinotano kario no io no tomawoarami

HITANIE <553D&EF LYGHS
akenureba kururumonotowa shirinagara

Asajiuno ononoshinohara shinoburedo

HEFEST HBYBHTDDOEE H#BHFETIC
Asaborake ariakenotsukito mirumadeni

HEFEST S5BEOMIFY XX
Asaborake ujinokawagiri taedaeni

HLUZFD PEEYDED LIEYED
Ashibikino yamadorinoo no shidariono

HEINM (LOHIKVE AFLBEE
Amatsukaze kumonokayoiji fukitojiyo

HEDIES AYSHHANE hTHES
Amanohara furisakemireba kasuganaru

HHEEBL COXDIEID HHLUVTIC
Arazaran konoyonohokano omoideni

HoLAL ALADPFED LHBEIEIE
Arashifuku mimuronoyamano momi jibawa

HYUBHITD DG HZL bhhkV
Ar iakeno tsurenakumieshi wakareyor i

HUYUERE ALEOSEES HhEATFIE
Arimayama inanosasahara kazefukeba

HITELE hEABEYD T RIS
Awajishima kayouchidorino nakukoeni

HlEhéEd WARZFVEIX BHLIFAT
Awaretomo yUbekihitowa omooede
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THALBLODZE BHLEEYITY

mukashiwamonowo omowazarikeri

LW DED2EFD MNFOEPITE
moreizurutsukino kagenosayakesa

HNZAELTIE 2BIZHhhDD
wagakoromodewa tsuyuninuretsutsu

HIESBHLE HTES MG
nao urameshiki asaborakekana

HEYTRERE, DEOZVDLE
amar i tenadoka hitonokoishiki

SLODETEIZ AhBALbE
yoshino no satoni furerushirayuki

HolFhbhizd eEOHLAF
arawarewataru sezenoajirogi

EHENALEE DEYLERE

naganagashiyowo hitorikamonen

EEOHDTHN- LIELEEHT
otomenosugata shibashitodomen

HNEDPEIZ WTLO2END
mikasanoyamani ideshitsukikamo

WEVDET=UD HAZ EHLMNE
imahitotabino Okotomogana

f=2f=OMNED IZLERYITY
tatsutanokawano nishikinarikeri

HhD2EEMY SFLDIEEL
akatsukibakari ukimonowanashi

WTEEVEZE DTAPETS

idesoyohitowo wasureyawasuru
W EhEdh §FE=H Y
ikuyonezamenu sumanosek imor i

HDWE=D5(Z TYRREHNEG
minoitazurani narinubekikana



shi-mo-no-ku

Index par « TD A (la seconde strophe du poéme) »

shi-mo-no-ku

T DA (la seconde strophe)

)
HMDEENY SFHDIEEL
akatsukibakari ukimonowanashi

HLOEADIZ HEMEESL
ashinomaroyani akikazezofuku

HIETTIDEE TLTEED
Awadekonoyoo sugushiteyotoya

HlENIELD HELLHRHY
awarekotoshino akimoinumeri

HEDESRD DETHELD
amanoobuneno tsunadekanashimo

HEYTREN, VEDZVDLE
amar i tenadoka hitonokoishiki

Hiolkhbt=% tEOHLHE
arawarewataru sezenoajirogi

HYBITDOEE EFHELTDHIHK
ar iakenotsukio machiidetsurukana

Ly

LMZOSLE 30EMILD
ikanihisashiki monotokawashiru

W EhEHh §F0EEH Y
ikuyonezamenu sumanosekimor i

WIZHHRL HEORS S H
izukomoonaji akinoyugure

WDHEETH COLMIEBLD
itsumikitoteka koishikaruramu

WTEEVEE DThPETS
idesoyohitoo wasureyawasuru

WEDEUD HAIELMNE
imahitotabino oukotomogana

WEVEREUD #PEFLLZE
imahitotabino miyukimatanamu

shi-mo-no-ku

Les poémes sont classés par I'ordre en « Hiragana » de T MDA (la seconde strophe).

ka-mi-no-ku

L DA (la premiére strophe)

HYBHITD D2hiE{HFZL hbhhkV
Ariakeno tsurenakumieshi wakareyori

DiEhiE hEOWEE &EThT

Yuusareba kadotanoinaba otozurete

EIZIEN T #LHhEHLD SALDED
Naniwagata mijikakiashino fushinomamo

LEFYBEL €L E L\DBIZT
Chigiriokishi sasemogatsuyu |noch|n|te

FDEMNME DRIZEMAEGE BFEC
Yononakawa tsunenimogamona nagisakogu

Asajiuno ononoshinohara shinobureto

HEFESIT 2BEOMIFEY FAFEAIC
Asaborake ujinokawagiri taedaeni

WEZLE LWOLIEMYIZ GEADED
Imakomuto ishibakarini nagatsukino

ZIFEDD VEYRDED HDEFEIE
Nagekitsutsu hitorinuruyono akurumawa

HIEELE MEABEYD T RIS
Awajishima kayouchidorino nakukoeni

SULEICT DEELBNTT GATHIE
Sabishisani yadootachiidete nagamureba

HIDIEDE HETEMNDESD LWIHHIE
Mikanohara wakitenagaruru izumigawa

HYEPE AEDEEES MEATFIE
Arimayama inanosasahara kazefukeba

HoEby TOLDEFEHD FHLUVTIC
Arazaramu konoyonohokano omoideni

FCBPE ARDLAHBEIE CZAHAHLIE
Ogurayama minenomomi jiba kokoroaraba
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2

DEITIARIT BHFZEYITY
ukinitaenuwa namidanarikeri

SLEHFLEE WEIFZIUOLE
ushitomishiyozo imawakoishiki

s

BEFEFED LoFLDIELE
okimadowaseru shiragikunohana

(FEHDTH- LIZLEEDT
otomenosugata shibashitodomemu

H

MNTLEPETD Bht ZFThHh
kake jiyasodeno nuremokososure

MNEBEMRFELED bR GEHTZHNE
kakochigaonaru waganamidakana

N=ALETD D2EEH LI
katabukumadeno tsukiomishikana

MNOBL =L BTEZLITA
kainakutatamu nakosooshikere

N NEBIZ #DLLDEF
karakurenaini mizukukurutowa

&

ZYE0IEE HEDPW A Hh
kiritachinoboru akinoyugure

<

{FEHTHDE BLACAME
Kudaketemonoo omoukorokana

{EMCRIZL KIEDDO2EHNG
kumoga kurenishi yowano tsukikana

{EDWNWTIIZ DEDPERZLL
kumonoizukoni tsukiyadoruramu

CEBITENS BEDOLLLH
kumoinimagou okitsushiranami

I+

(15 22O [SIFVHRDIHIE
kyo kokonoeni nioinurukana

BLUODOY ETHLDBLIE HELDE
Omoiwabi satemoinochiwa arumonoo

HHNEAIE FE-2DOITAP LOIEELD
Nagaraeba matakonogoroya shinobaremu

CCABHTIZ EEPELD F2LED
Kokoroateni orabayaoramu hatsushimono

HEINM (LOMKVE SFELELK)
Amatsukaze kumonokayoiji fukitojiyo

BEIZEL E=DLDEED HIELEHE
Otonikiku takashinohamano adanamiwa

BT ET 2EPELDE BLETH
Nageketote tsukiyawamonoo omowasuru

PILIET RLEELLDE S&LAHTT
Yasurawade nenamashimono osayoukete

ZEDED BHIEFEFMY D -FELBIC
Harunoyono yumebakar inaru tamakurani

L0585 hAHELHLENT F-OHF
Chihayaburu kamiyomokikazu tatsutagawa

LHIHD DHLFELVH FEFDIXIZ
Murasame no tsuyumo madahinu makinohani

NEEWN=H WNESD2EHD taamam
Kazeoitami iwautsunamino onorenomi

HCYHUVT #LPENEL DIKRFIC
Meguriaite mishiyasoretomo wakanumani

HODEKIE FEEOEHNLE HITHD%E
Natsunoyowa madayoinagara akenuruo

Hi-DEs CEFVWTTHAIE VEHT-D
Watanohara kogiidetemireba hisakatano

WZLAD BEDHPID PATLH
Inishieno naranomiyakono yaezakura
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[FAEMNEYD LW\DBELHE
Kyookagirino inochitomogana

—

COLDBRE KIIOOEMG
koishikarubeki yowanotsukikana

CUOEDHYT ABbERYRD
koizotsumorite fuchitonarinuru

CMIKBRY BIEELITA
koinikuchinamu nakosooshikere

_AEM-LE DEYHLBHRD
koromokatashiki hitor ikamonemu

CALIFETTAS HEOHIPOFE
koromohosucho amanokaguyama

CRELLEET HEEIHNLLGLE
koekikutokizo akiwakanashiki

=
sL3LbLlE 3WEHE1L0%
sashimoshirajina moyuruomoi o

L

LOZCh%GK FENs356L0
shizugokoronaku hananochiruramu

LORBZED EHYELETS
shinoburukotono yowar imozosuru

LH5ELLoHE HASHOESE
shirumoshiranumo ousakanosek i

LAaZEZEHNIE KESTICHS
shirokiomireba yozofukenikeru
-’-
TROEDIVE GHASLER
suenomatsuyama namikosajitowa
1=

E®YHITD 2FFTDIND
tadaariakeno tsukizonokoreru

T=2t=OMID IZLELZYIFY
tatsutanokawano nishikinarikeri

HINLD WLFTRETIE MzHhIE
Wasurejino yukusuemadewa katakereba

CIAIZH HLTHFLIZ G~
Kokoronimo aradeukiyoni nagaraeba

2 FR0 H#hEYEDB ALOMNIE
Tsukubaneno mineyor iotsuru minanogawa

SHHFDOY FEHRETEIZ HHL0%E
Uramiwabi hosanusodetani arumonoo

FYEFEYT GLOLBED STLAICT
Kirigirisu nakuyashimoyono samushironi

ZHTET BOZFICHLL LAEAD
Harusugite natsukinikerashi shirotaeno

HLPFEIZ 3HBEAHFDIT T LHID
Okuyamani momi jifumiwake nakushikano

M EREIZ ARIEFINAZED SLECS
Kakutodani eyawaibukino sashimogusa

DEN=0D OMYDEITE (FHDVIC
Hisakatano hikar inodokeki harunohini

Z0% & =ALEEZR GAAGAE
Tamano oyo taenabataene nagaraeba

PO BRLEMDE DHINTIE .
Koreyakono yukumokaerumo wakaretewa

MEZED HbizE5ELIZ BELLED
Kasasagino wataseruhashini okushimono

LEYER M=HEFT%E LIZYDD
Chigirikina kataminisodeoshibor itsutsu

FEEET BEDBHEE HACNIE
Hototogisu nakitsurukatawo nagamureba

B LA BEHOOED LA BIEE
Arashifuku mimuronoyamano momi jibawa
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DHhELOHH -EEFBYITS
tsuranukitomenu tamazochirikeru

&

ERFEONTH -TEHoLT
toyamanokasumi tatazumoaranamu
A3

T EMNGEE BHLVTENE
nagakumoganato omoikerukana

EhENL&E VEYILRT
Naganagashiyoo hitorikamonemu

EhintH~h LHABELEYIITY
nagaremoaenu momi jinarikeri

BREERDPNT RIFEZZITN
nakosonagarete naokikoekere

BIEHEYHD CHLEYIHY
naoamar iaru mukashinarikeri

FIES5HLE HTESIAIE
nao urameshiki asaborakekana

%

BhIZEFHBRLL WAIEMELT
nurenizonureshi irowakawarazu
el

RPDVESA D2hiEmhy+Y
neyanohimasae tsurenakariker i
1%

FIFLANhET LWVOLHEDE
hageshikaretowa inoranumonoo

[FaEFTHh LD MZIZIFVTS
hanazomukashino kaninioikeru

Tk YIEMZ LAVDELLEL
hanayor ihokani shiruhitomonashi

Lo2RWIZ hMEDSELL HEDDIE
Shiratsuyuni kazenofukishiku akinonowa

ENESD EDADELD TH(ZHY
Takasagono onoenosakura sakinikeri

EHHT= ELHAhLEYL L\OBEEA
Kimigatame oshikarazarishi inochisae

HLUZED PELEYDZED LEEYED
Ashibikino yamadorinoono shidariono

PENIIZ hEOMNTF=EH LASHIE
Yamagawani kazenokaketaru shigaramiwa

EEDHBEIRF EATVOELL ThHhvhE
Takinootowa taetehisashiku narinuredo

LELED 35F0FEFED LORICE
Momoshikiya furukinokibano shinobunimo

HITanE <55bD&FE LYGEHAS
akenureba kururumonotowa shirinagara

HEIEPLE ZLEOHFED FTEIZH
Misebayana ojimanoamano sodedanimo

FEHTHL LDBLAIAIE HIFPLT
Yomosugara monoomoukorowa akeyarade

ISNYITE DEZIEDED PEEAL
Ukarikeru hitoohatsuseno yamaoroshi

DEFEVNE Z2ALLLT 5B EFE
Hitowaisa kokoromoshirazu furusatowa

LEAHEDBIT BlIEhEBEAN PEI(DL
Morotomoni awareto omoe yamazakura
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DEZELbR Mh{FEHLLEL
itokososhirane kawakuma mo nashi

h
VEZTHAR HERZEIZHTY
hitokosomiene akiwakinikeri

DELATCE B U0EHLS
hitoshirezukoso omoisomeshika

[ X= DTHELBT LAk L’bb‘fi
hitozutenarade iuyoshimogana

DEIZLBAT <5&LEMNL
hitonishirarete kuruyoshimogana

DEIZEDFE HEDDY SR
hitoniwatsugeyo amanotsur ibune

DEDLDED ZLLLHEIIE
hitonoinochino oshikumoarukana

DEHELEDL phbrEBEAE
hitomemokusamo karenuto omoeba

VDEEBHED S5bHEHFEL
hitoomomiomo uramizaramashi

DAHEEZDD LDECESEA
hiruwakietsutsu monookoso omoe

o)

ASLoE=MRIZ pEFSY DD
fujinotakaneni yukiwafuritsutsu

AU L0 bhHEY TY
fur iyukumonowa wagaminariker i

55HIESTLL THLHIDILY .
furusatosamuku koromo utsunari

E3

FEAHBAT HFEDIFILET
madafumimomizu amanohashidate

FzFD2LELENE WEMMYZD
matsutoshikikaba imakaer ikomu

F2LEHMLD b DL
matsumomukashino tomonaranakuni

HNETIE LIFVICHZSH BEOLLOD
Wagasodewa shiohinimienu oki no ishi no

PALCH LIFhDPED SULEFIC
Yaemugura shigereruyadono sabishikini

CUTTA bABIEELE 1=5IHY
Koisucho waganawamadaki tachinikeri

WEIEEE BLUOEALT LEHMYE
Imawatada omoitaenamu tobakario

ZIZLBIEIE HASHPOFED ShhI5
Nanishiohaba ousakayamano sanekazura

HI-DES PELEMIT CFVTHE
Watanohara yasoshimakakete kogiidenuto

HhT6dd HFEEELEIT sHUVTL
Wasuraruru miobaomowazu chikaiteshi

PEXEE MESULE FEYHS
Yamazatowa fuyuzosabishisa masarikeru

HBAZED ZATLELIE BHEHMIZ
Ookotono taeteshinakuba nakanakani

HMNELY BLOELUVD L5EFHX
Mikakimori ejinotakuhino yoruwamoe

ZM536I2 5BVWTTHNIE LAEAD
Tagonourani uchiidetemireba shirotaeno

FEEEAS HOLDIZED WELZLT
Hanasasou arashinoniwano yukinarade

HELDD PEDHEME S&AHTT
Miyoshinono yamanoakikaze sayofukete

BIEARLE WCODHAED EFITHIE

Ooeyama ikunonomichino tékereba

f-HEhhh WEIEDPED HRhIZHESD
Tachiwakare inabanoyamano mineniouru

-hzEhdt LAVEIZED =AESZD
Tareokamo shiruhitonisemu takasagono
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HMEDPZEIZ LWTLO2EHIE
mikasanoyamani ideshitsukikamo

HEEEFRED2D LALEBEYITS
misogizonatsuno shirushinarikeru

HENEFHIZL bhidkdIz
midaresomenishi warenaranakuni

HENTHSIE 3DEZEFELA
midaretekesawa monookoso omoe

HDW=D5IZ TY BREHNG
minoitazurani narinubekikana

#HEDLLTEH BRLEEBLA

miotsukushitemo awamutozo omou

FHEDLLTH JUDEHARE
miotsukushiteya koiwatarubeki

L

THLIZBDE BHLIEEYITY
mukashiwamonoo omowazar iker i

LAPENMEE HoLEWLASBT
mubeyamakazeo arashitoiuramu

%

LDRELAE VEDESET
monoyaomouto hitonotoumade

LHBEDITLE MhHFDEIZEIC
momi jinonishiki kaminomanimani

LN DBH2FD MTFDOSPRITE
moreizurutsukino kagenosayakesa
»H

PLPLLIED #HTHN DD
yakuyamoshiono mimokogaretsutsu

PEOHLIZH LIl id
yamanookunimo shikazonakunaru

HEDIED ASYTHHNE HhTHEDS
Amanohara furisakemireba kasuganaru

MMEEFES BoDENEID PACHIE
Kazesoyogu narano ogawano yugurewa

HEDLD LDALETY F-hp BT
Michinokuno shinobumojizuri tareyueni

e TI2AHLLT AhHD
Nagakaramu kokoromoshirazu kurokamino

HlEheEd WAREFVEIX BLIZAT
Awaretomo iubekihitowa omooede

hUBhIE WERFESEL BISEES
Wabinureba imahataonaji naniwanaru

HIZIZZD HLOMYRD VDELRR
Naniwaeno ashinokarineno hitoyoyue

HUVHRTD OEDZZAIZ K b hlE
Aimiteno nochinokokoroni kurabureba

ASLDBIZ HEDODLETED LEDHNIE
Fukukarani akino kusakino shiorureba

LOSNE WAIZWTIZIHY HAZUIEF
Shinoburedo ironiidenikeri wagakoiwa

CDEUIE BEHEYHAT LT PFE
Konotabiwa nusamotoriaezu tamukeyama

HEMIZ BUCLED AFLY
Akikazeni tanabikukumono taemayori

CRVDEE FDEDS5D BPALEEFIC
Konuhitoo matsuhonourano yunagini

SDEME HFBEEFRITHh BLULS
Yononakayo michikosonakere omoi iru
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it Lo CVDHENG
yukuenoshiranu koinomichikana

DOHDOMEVDE DEDHEL B
yumeno kayoiji hitomeyokuramu

&

FLODEEIZ AhALbE
yoshino no satoni furerushirayuki

FICHAETHD BEEFEZWEHEL
yoniousakano sekiwayurusaji

FEIBPFEE VERVSLY
yooujiyamato hitowaiunari

FEBLIPDRBIC LDOBLAHIE
yooomouyuen! mono omoumiwa

H

HhiRZA4LTIZ pEEFSAYDD
wagakoromodeni yukiwafuritsutsu

O HHTIE 2WIZahDD
wagakoromodewa tsuyuninuretsutsu

O DFFIZC THEHDET
wagatatsusomani sumizomenosode

hHiHVEDD HEIZEHLRE
wagamihitotsuno akiniwaaranedo

Oii#HEITEHD GHADELFIC
wagamiyonifuru nagameseshimani

PRTHTRIC HlROETHLA
waretemosueni awamutozo omou
*

EEHDTH- LIELEEDHT
otomenosugata shibashitodomemu

BEDEE b5 UE MEEEX
Yuranotoo watarufunabito kajiotae

THDAD ZLICKDEH LHEIAP
Suminoe no kishiniyorunami yorusaeya

HEIFEST HYBHTDDO2EE H#BHETIC
Asaborake ariakenotsukito mirumadeni

FECHT LYDELRIE BAdED

Yowokomete torinosoranewa hakarutomo

HHEWEE #OZD=D2H LMETL
Wagaiowa miyakonotatsumi shikazosumu

DELEL VDELBLHL HEEFHL
Hitomooshi hitomourameshi ajikinaku

EHNT= [ZDHDODIZLVTT HHhE 2L
Kimigatame harunononiidete wakanatsumu

HED=D MYIFOWED LFEEHLH
Akinotano karionoiono tomaoarami

BIETGEL SFLDEHIC BIFESME
Ookenaku ukiyonotamini odkana

DEHFNIE BBEIZEDOIE MELiTA
Tsukimireba chijinimonokoso kanashikere

FEDOWAIE 52YICHYE W35
Hananoirowa utsurinikerina itazurani

HEIETPH WNIIZTEN"DED ENETD
Seohayami iwanisekaruru takigawano

HEINM {HLONKUVE SFLEEL
Amatsukaze kumonokayoiji fukitojiyo
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9. Ouvrages de références

Ve <icAhWo Lk feLb n Fh

-« TAEAN—HBI DBIEKXKESTEHORODA » (Pour gagner aux tournois de Kydgi Karuta de

« Hyakunin-isshu » )
Caltureland Co., Ltd., le 5 janvier 2009, éd. Mates Publishing Co., Ltd.

S5& [Ew>bh VIEVWOA

EFS
B Hh Bz AN P (GEFEM) » (Initiation au jeu de Kybgi Karuta) (n’est pas en vente)

-«

Section spécialisée a « Ogura-Hyakunin-isshu Karuta »,

Fédération culturelle des lycées du département de Saitama, le 1°" octobre 2002.

Es5F
-« HOW TO PLAY W37 — BN B DIL—IL | » (Comment joue-t-on au Karuta - régles

de jeu du Kybgi Karuta I)

Association nationale japonaise de Karuta (http://www.karuta.or.jp/)

* Le website I'’Association japonaise de Karuta (http://www.karuta.or.jp/) présente le

« Réglement du jeu de Kybgi Karuta », la « Présentation des associations de Karuta », les
« Informations sur les tournois », etc.

Vous étes invités a le consulter, si vous étes intéressés.

Manuel de Kyogi Karuta
Premiére publication : Octobre 2009
Edition : Association de Karuta du département de Saitama

(Traduit en frangais par Masumi MIYAUCHI, corrigé par Jacques SCHAFF)
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